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nilwelino:

Projekt

Freundschaftsband

Material:

* 2 Kniwwelino

+ 2x USB Kabel + Powerbank

» 1 Stick Moosgummi 20,5x6cm

» [Optional] 2 kleine Stiicke Moosgummi einer anderen Farbe

* Mindestens 4 Musterbeutelklammern (4 mm Durchmesser) oder Nadel und Garn
» 1 Musterbeutelklammer (7 mm Durchmesser) oder einen Knopf

» Schere

» Eine Lochzange oder ein Bastelmesser

Vorlage:
https://doku.kniwwelino.lu/_media/fr/instructions/wristband/modele_bracelet.docx
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https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/how_to/extledm1_2.jpg?id=en:extensions:extled

Freundschaftsband
Programmierung

+ wenn | Knopf 28 gedriickt wurde

Wenn ich auf Knopf A driicke, dann zeige mein
Bild an.

zeige ein Icon auf der Matrix | [

Klicke auf die Punkte der Matrix um sie
« einzuschalten ». Klicke noch einmal um sie
wieder « auszuschalten ».

Knopf (X gedriickt wurde

Wenn ich auf Knopf A driicke, dann zeige mein
erstes Bild an, aber wenn ich auf Knopf B drlicke,
dann zeige mein zweites Bild an.

zeige ein lcon auf der Matrix
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Statt die Bilder auf der Matrix anzuzeigen,

L1 G MATRIXACON F21
schicke sie Ubers Internet an meine Freunde.

S.chllcke die Nachrlchten nur an jene Kniwwelinos @ e e 9
die in der gleichen Gruppe sind wie ich.

Zeige auf der Matrix alle Bilder an, die ich tber
das Internet von meinen Freunden mit dem

gleichen Gruppennamen erhalte ?

verbinde Matrix mit MATRIX/TEXT und MATRIX/ICON



https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/firstprogram5.jpg?id=fr:first_program
https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/firstprogram5.jpg?id=fr:first_program
https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/firstprogram5.jpg?id=fr:first_program
https://doku.kniwwelino.lu/_media/fr/instructions/wristband/wristband5_fr.png

Freundschaftsband

Basteln

Drucke die Vorlage aus und schneide die
Form aus

Ubertrage die Vorlage auf das Stiick
Moosgummi und scheide sie aus

Befestige das Kniwwelino an den Léchern mit
den kleinen Musterbeutelklammern

Bohre zwei Locher auf der einen Seite vom
Armband.

Befestige die grossere Klammer an der
anderen Seite vom Armband

(Optional): Male und scheide kleine Symbole
auf den kleinen Stiicken Moosgummi aus um
dein Armband zu verschonern.

Bravo !



Freundschaftsband
Losung

]'\'\qiwwﬁ;ﬁng mache beim Start:

benutze Gruppe fiir Nachrichten ¢¢ [ §E005) 22

verbinde Matrix mit MATRE/TEXT und MATRIX/ICON

I{qimuaﬁnﬂ wiederhole dauerhaft:

+| wenn Knopf gedriickt wurde

dann | gende ® @ | @ anGruppenTopic MATRIX/ICON
.8

sonst wenn Knopf [ gedriickt wurde

dann | gende @9 8 8§ anGruppenTopic MATRIX/ICON




Freundschaftsband
Du bist dran!

[#] wenn Knopf gedriickt wurde

dann | gende ‘®8® ® 8 P anGruppenTopic MATRIX/ICON

Schicke ein drittes Bild wenn A und B s_e_®
gleichzeitig gedriickt werden. o

()

Schicke eine Textnachricht. Hallo Freunde! MATRIX/TEXT I

verbinde RGB LED mit RGB/COLOR

Um die Farbe der RGB LED der
Kniwwelinos in deiner Gruppe zu verandern,

verwende folgenden Blocke. RGB/COLOR l




