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Anleitung

Das Board

RGB LED
LED RVB USB Stecker
RGB LED Connexion USB

USB Connection

3.3V Ausgang Masse
Sortie3.3V Masse - J[ Stromversorgung
3.3V Output > Ground GUBHUMEY (@ o ; Alimentation
> 3 - & électrique

Power supply

LED Matrix
Matrice de LED
Taste A LED Matrix
Bouton A \

Button A
Batterie s
Batterie Bouton B
Battery Button B
Prozessor
Analog/Digital und WiFi
Wandler AnschluB Processeur
Convertisseur et WiFi
- ) 3 Analogue/Digital  Processor
Dlg:t:'ale Ein-Ausgange Analog/Digital and WiFi
Entrée-Sortie Digitale Converter
Digital In-Outputs
Deep slee
Zubehoranschluss (12C) Modpe Veilre
Connecteur d'accessoires (12C) Deep Sleep

Accessory Connector (12C)

Erweiterungen anschliessen
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..mit Krokoklemmen ...mit Kabel
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Deine Karte mit dem WIiFi verbinden

Um dein Kniwwelino mit Kniwwelino Blockly zu verwenden, musst du es mit
einem lokalen WiFi verbinden.

Dricke Knopf B beim Start von Kniwwelino.

Die LED blinkt lila und die Matrix zeigt ,WIFI AP* an.

Verbinde dich mit deinem Smartphone mit dem Netz

V4 = 1521

Sign in to network :

http://192.168.4.1/

Offne eine neue Webseite mit dem Browser (oder klicke . .
auf ,Router Einstellen* in den Einstellungen des Netzes). Kniwwelino_1BAB1D

Folgendes Fenster erscheint: WiFiManager

Configure WiFi
Configure WiFi (No Scan)

Klicke auf “Configure WiFi” um ein Netzwerkname und ein
Passwort flrs Kniwwelino anzugeben.

Dein Kniwwelino verbindet sich jetzt mit diesem Netz. Die
LED farbt sich griin wenn alles geklappt hat.
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1. Klicke auf das Zahnrad um dein
Kniwwelino mit der Platform zu verbinden.

Koiuw

welino®

Anleitung =

Kniwwelino Blockly

7. Du kannst dein Programm jederzeit testen. Klicke
hier um die Ubertragung zu starten. Dies dauert
ungefahr 30 Sekunden.

Kniuue INO Sketch_Name »

» einfach

® Knopfe

l@uueﬁno mache beim Start: /

3. Schiebe die Blécke vom Menl
auf den weiBen Bereich um dein
Progamm zusammenzustellen.

@uueﬁno wiederhole dauerhaft:

zeige ein Icon auf der Matrix

a0
[B wenn | Knopf E358 gedriickt wurde

dann - ,ei s ey iz auf der Matrix

4. Hange die Blécke hier ein um
Befehle nacheinander
auszufiihren.

5. Manche Blécke kannst du auch ineinander
héngen um sie nur in manchen Féllen
auszuftihren.

A )
2. Du kannst die Blécke in dem Ment

auswahlen. Das Menl hat mehrere
Kategorien.

8 Luxembourg Institute of Science and Technology. Terms of use.

6. Schiebe die Blocke auf den
Miilleimer um sie zu I&schen.

Blocke einhdngen

K;ywe!ino wiederhole dauerhaft:

Hello Kniwwelino wiederholend ~

Sobald du diese gelbe Markierung

S

iehst, kannst du den Block einhdangen
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Anleitung

‘niwwelino Blockly

bl

hinzutugen

Bevor du mit der Programmierung beginnen kannst, musst du dein Kniwwelino
der Liste der Kniwwelino-Boards in deinen Einstellungen hinzufigen.

1 Starte deinen Kniwwelino bei gedrlckter Taste A. Auf
der LED-Matrix erscheint ein Muster.

2 Klicke auf das Zahnrad im Menu.

% Kniwwelino hinzufiigen v

Es o6ffnet sich ein Fenster fur die Verwaltung deiner
3 Boards. Gib einen Namen fiir deinen Kniwwelino ein,
zum Beispiel ,,Kniwwelino 1.

Verwalte deine Kniwwelinos

Du verwaltest: 0 Kniwwelinos

Kniwwelino_1| @

4 Kopiere das Muster der LED-Matrix auf das
Kniwwelino im Fenster.

MON‘I&\
@ Za ()
33V RGB GND. .

: .imi

5 Klicke auf das griine @ Das Kniwwelino erscheint
nun in der Liste.

Verwalte deine
Kniwwelinos

Du verwaltest: 1 Kniwwelinos

Kniwwelino_1
ID: 412F8E @

MAC: 2C3AE8412F8E
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) 65 Anleitung —
Mein erstes Programm

@ Auf der weilen Zone siehst du zwei Blocke. Diese sind die Grundstruktur fur
dein Programm.

Kniwwelino mache beim Start enthalt die Blécke, die nur Koiwwelino mache beim Start:
einmal beim Start von Kniwwelino ausgefiihrt werden
(zum Beispiel die Initialisierung der Variablen).

Kniwwelino wiederhole dauerhaft enthalt die Blocke, die
wiederholt ausgefiihrt werden, solange Kniwwelino ]r\n{i_wgﬁno wiederhole dauerhafi:
eingeschaltet ist. -

Beide Blocke sind leer, so dass Kniwwelino derzeit keine
Anweisungen erhalt.

2 .. . . « ; . m— - =
Offne das MenU Matrix und klicke auf den Block { schreibe Toqput Matrx S LLONAL L (e

schreibe Text auf Matrix.

Q LED
T zeigeeinlconaufderMatrix @ B B @ 8

@ueﬁno wiederhole dauerhaft:

schreibe'Text auf Matrix Hello Kniwwelino wiederholend ~

Ziehe diesen Block in den Block Kniwwelino
wiederhole dauerhaft und lege ihn dort ab.

lQ)il.lue-lino wiederhole dauerhaft:

schreibe Text auf Matrix

Klicke auf den Standard Text Hello Kniwwelino,
I6sche diesen, und ersetze ihn mit deinem
Namen.
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Du musst den Code auf dein Kniwwelino hochladen um ihn zu testen.
Dies dauert ungefahr 30-60 Sekunden.

Klicke auf den orangen Knopf oben rechts auf dem Bildschirm. S
Dies wird den Prozess zum Hochladen starten. ‘{'j)

Der Code wird zuerst kompiliert, und dann auf dein

(oivelino Uberiager ©

Sobald die Ubertragung startet, erscheint ein Pfeil auf deinem
Kniwwelino.

Dann wird dein Kniwwelino neu starten und sich mit dem WiFi
verbinden: alle LEDs auf der Matrix leuchten rot, und schalten
sich progressiv aus.

Sobald die RGB LED griin aufleuchtet wird dein Kniwwelino
deinen Code ausfihren.

@ Hat es nicht geklappt? Versuch es einfach noch einmal!
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