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Projekt

Mehrfarbenlampe

Material:
* 1 Kniwwelino + Klebstoff
+ 1 USB Kabel + 1 Gummiring
» 1 Stromquelle (Powerbank oder USB . 1 Eisstiel
Ladegerat) _ + Doppelseitiges Klebeband
» 1 weiBes Blatt Papier (A4) . Karton
» Schere
Vorlage:

 https://doku.kniwwelino.lu/_media/en/instructions/lamp/model_lamp.pdf
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Mehrfarbenlampe
Programmierung

Initialisiere eine Variable \Wert A die mitzahlt wie R[]i@uﬁ!ino mache beim Start:
oft ich schon auf Knopf A gedrtickt habe. \_schreibe : 'm

]"\rliuuetino wiederhole dauerhaft:

Erhohe diese Variable jedesmal wenn ich auf + wenn | Knopf X3 gedriickt wurde
Knopf A driicke. Z&hle nur bis 5, danach fange dann  erhihe (TGS um | (6D

2 wieder bei 0 an. Awem | oz 6D B

dann  schreibe ‘Wert A~ I 0

] ) € | setze Farbe und Effekt
Fir jeden der moglichen Werte von Wert A, farbe g (D« e

die LED mit einer anderen Farbe. Lt :
dann ‘_sdlreibe. [
sonst wenn | ist ER3
dann \_sclweihe »
sonst wenn | ist ER3
dann ‘_smreihe »
sonst wenn | Wert A - NG = - |
dann ‘_smreihe » —
sonst wenn | ist EE3
dann ‘_smrei-be »
sonst wenn | ist EE3
dann _'_smreibe »

Da wir dieses Stiick Code auch spater noch
einmal fur den Effekt brauchen, definiere eine
neue Funktion setze Farbe und Effekt.

e & LED Farbe -
L

Ruf die Funktion seize Farbe und Effekt als Teill e e
4 des Codes auf der ausgefiihrt wird wenn ich _

Knopf A driicke.



https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/firstprogram5.jpg?id=fr:first_program

Mehrfarbenlampe
Programmierung

5 Initialisiere eine zweite Variable \Wert B die

mitzahlt wie oft Knopf B gedriickt wurde. schreibe (2R3 [

Erhohe Wert B jedesmal wenn ich Knopf B LI g Knopf (B gedriickt wurde
driicke. Setze \Wert 2 auf 0 sobald 4 erreicht dann erhthe (KD um | D

5y wurde. QR W Werts - ] - - 4]

_ _ _ dann | schreibe (TGRS
Danach rufe wieder die Funktion setze Farbe und [ A 0
Effekt auf. setze Farbe und Effekt

Als Teil der Funktion setze Farbe und Effekt G e N - - 0]
Uberpriufe den Wert von \Wert B und schalte die 48N serze RGB LED Farbe auf (ITSIZTTED
RGB LED entsprechend mit einem anderen T . A
Effekt ein. [ ertB | : _
Dieser Teil ersetzt den Block Setze RGB LED auf i el SR LED Farbe =
Farbe ... an. sonstwenn | ‘g | i G5 B |

gann" cotze RGB LED Farbe auf oI IET T RD
L~ I

sonstwenn | | ‘gmevom | B B |

dann  schalte RGB LED aus
iy
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Mehrfarbenlampe
Basteln

Verwende den Gummiring um den Eisstiel am
Kniwwelino zu befestigen.

Verwende ein Stick des doppelseitigen
Klebebands um das Kniwwelino auf einem
Stiick Karton zu befestigen.

Drucke die Vorlage aus und schneide sie aus.
Falte zuerst das Papier an den zwei schmalen
horizontalen Linien (die zweite Falte wird
danach wieder geoffnet).

Dann falte die schmale vertikale Linie.
Anschliefend falte alle vertikalen, horizontalen
und diagonalen Linien und schneide die
Vertikalen Linien am Deckel.

Verbinde beide vertikalen Enden mit Klebstoff.



https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/instructions/lampcraft1.jpg?id=fr:instructions:lampmulticolor
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Mehrfarbenlampe
Basteln

* Verschliefe den Deckel indem du alle Teile
zusammenklebst.

« Schneide drei Locher am Rand um den
Eisstiel und das USB Kabel durchzufiihren.

Bravo !



https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/instructions/lampcraft6.jpg?id=fr:instructions:lampmulticolor
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Mehrfarbenlampe
Losung

Kniwwelino mache beim Start:

schreibe %S | : 0
Schreibe UEEED | (O

© .| setze Farbe und Effekt

+) wenn “Wert A - " ist E53

dann \_s-chreibe LED Farbe - Wl |

sonst wenn “Wert A - | | ist (=~

e Y LED Farbe -
| =

sonst wenn “Wert A - | | ist (=~

e Y LED Farbe -
| =

sonst wenn “Wert A - | | ist (=~

dann :chreibe LED Farbe - ||

sonst wenn Wert A - Vi (=

I o LED Farbe -
| =

sonst wenn Wert A - Vi (=

dann | schreibe LED Farbe -
L

]"\qiuweﬁr}o wiederhole dauerhaft:

¥ wenn | Knopf X gedriickt wurde
dann erhihe [[Ei:%8 um | D
Hwen (| qryeD |60 O

dann :chreibe Wert A - B0 |

: setze Farbe und Effekt
-

+ wenn | Knopf (K3 gedriickt wurde

dann erhdhe (T RS um | D
(+] wenn | m' ist EED ﬂ'
dann :chfeibe i 0]

i setze Farbe und Effekt
L -

(HRwenn (WertB -]l = - 0]

dann e17e RGB LED Farbe auf 0 (1T E
i |

sonst wenn listEE B

gdann got70 RGB LED Farbe auf 0 [
| © |

sonstwenn | | (TSTIED | istEE) B

dann . e1ze RGB LED Farbe auf 0 (i E
i |

sonst wenn lstEE B

dann schalte RGB LED aus
- —
_



