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Freundschaftsband

Mit dem Freundschaftsband kannst deinen Freund*innen Bilder oder kurze Nachrichten
schicken.

» 2 Kniwwelino

» 2x USB Kabel + Powerbank

» 1 Stiick Moosgummi 20,5x6cm

» [Optional] 2 kleine Stiicke Moosgummi einer anderen Farbe

* Mindestens 4 Musterbeutelklammern (4 mm Durchmesser) oder Nadel und Garn
» 1 Musterbeutelklammer (7 mm Durchmesser) oder einen Knopf

* Schere

» Eine Lochzange oder ein Bastelmesser

https://doku.kniwwelino.lu/ media/fr/instructions/wristband/modele bracelet.docx



https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/how_to/extledm1_2.jpg?id=en:extensions:extled
https://doku.kniwwelino.lu/_media/fr/instructions/wristband/modele_bracelet.docx

Kefutueing TITAN

Tt e e e e et nymm
Freundschaftsband

Programmierung

4 Wenn Knopf A gedrlckt wurde, dann zeige ein
Bild an.

@ Klicke auf die Punkte der Matrix um sie
« einzuschalten ». Klicke noch einmal um sie
wieder « auszuschalten ».

w2 Wenn Knopf B gedrtickt wurde, dann zeige das
erste Bild an, aber wenn Knopf B gedriickt wurde,
dann zeige ein zweites Bild an.

3 Statt die Bilder auf der Matrix anzuzeigen,
schicke sie Ubers Internet an deine Freunde.

1 MATRIX/ICON =)

il Schicke die Nachrichten nur an jene Kniwwelino

Boards die in der gleichen Gruppe sind wie du. myFriends

53| Zeige auf der Matrix alle Bilder an, die du Uber |
das Internet von deinen Freund*innen mit dem
gleichen Gruppennamen erhalst.



https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/how_to/extledm1_2.jpg?id=en:extensions:extled
https://doku.kniwwelino.lu/_media/fr/instructions/wristband/wristband5_fr.png
https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/firstprogram5.jpg?id=fr:first_program
https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/firstprogram5.jpg?id=fr:first_program
https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/firstprogram5.jpg?id=fr:first_program

Kefutueing TITAN
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Freundschaftsband

Basteln

{8 * Drucke die Vorlage aus und schneide die
Form aus
+ Ubertrage die Vorlage auf das Stiick
Moosgummi und scheide sie aus

w) - Befestige das Kniwwelino an den Lochern mit
den kleinen Musterbeutelklammern
« Bohre zwei Locher auf der einen Seite vom
Armband.

) °© Befestige die grossere Klammer an der
anderen Seite vom Armband
* (Optional): Male und scheide kleine Symbole
auf den kleinen Stiicken Moosgummi aus um
dein Armband zu verschonern.

Bravo !



https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/how_to/extledm1_2.jpg?id=en:extensions:extled

Kol cves

Tt e e e e et nymm
Freundschaftsband

LOosung

k{ﬁwwﬁﬁnﬂ mache beim Start:

ngwuaﬁno wiederhole dauerhaft:
+| wenn Knopf gedriickt wurde

sonst wenn Knopf [ gedriickt wurde

dann | gende 8@ 8 8 8 8§ anGCruppen-Topic MATRIX/ICON



https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/how_to/extledm1_2.jpg?id=en:extensions:extled

Kefutueing TITAN

Tt e e e e et nymm
Freundschaftsband

Du bist dran!

Aund B

{ MATRIX/ICON
Schicke ein drittes Bild wenn A und B _ @
gleichzeitig gedriickt werden. 'R

] ]

Schicke eine Textnachricht. | Hallo Freunde! | MATRIX/TEXT
Um die Farbe der RGB LED der
Kniwwelinos in deiner Gruppe zu veréndern,
verwende folgenden Blocke. 'm [ RGB/COLOR



https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/how_to/extledm1_2.jpg?id=en:extensions:extled
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Schere Stein Papier

Eine digitale Version des Stein-Papier-Schere Spiels. Du kannst damit gegen deine
Freund*innen oder gegen den Computer spielen.

Material:

* 1 Kniwwelino

« 1 USB Kabel + Powerbank

+ 1 Blatt Wellpappe oder normale Pappe
* Schere & Bastelmesser

+ Kleber


https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/how_to/extledm1_2.jpg?id=en:extensions:extled
https://doku.kniwwelino.lu/_media/en/rockpaperscissors2.jpg

Krﬁ.wwe N0

TR e ey yynynnen’,
Schere Stein Papier

Programmierung

1 Wenn ich Knopf A driicke, dann schreibe ,1“ auf
die Matrix

schreibe Text auf Matrix wiederholend ~

schreibe

N

Wenn Knopf A gedriickt wurde, dann wahle eine
zuféllige Zahl zwischen 1 und 3 und schreibe
diese Zahl in die Variable Wert (anstelle von ,1%) .

ganzzahliger Zufallswert zwischen ' bis '

= o

schreibe Text auf Matrix wiederholend -

Wenn die Zahl Wert gleich 1 ist dann zeige ein —
Bild an (zum Beispiel eine Schere), wenn die
Zahl Wert gleich 2 ist dann zeige ein anderes Bild
an (zum Beispiel ein Stein), wenn die Zahl Wert
gleich 3 ist dann zeige ein drittes Bild an (zum
Beispiel ein Papier).

3X —



https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/how_to/extledm1_2.jpg?id=en:extensions:extled
https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/firstprogram5.jpg?id=fr:first_program
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https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/firstprogram5.jpg?id=fr:first_program

Krﬁ.wwe N0

TR e ey yynynnen’,
Schere Stein Papier

Basteln

+ Male deine Hand auf Tonpapier: lege deine Hand auf das Papier und zeichne mit einem
Stift um die Hand herum

* Schneide deine Hand 2 mal aus.

* Schneide einen Kreis von 4cm Durchmesser in der Mitte einer der Handen

* Lege das Kniwwelino zwischen die beiden Hande,
die Hand mit dem Loch zeigt die LED Matrix und die
Knopfe.

» Klebe die beiden Hande zusammen und lass eine
Offnung von 2 cm nach unten um das USB Kabel
durchzufihren.

Bravo !



https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/how_to/extledm1_2.jpg?id=en:extensions:extled
https://doku.kniwwelino.lu/_media/en/rockpaperscissors2.jpg

Kefutueing veee

TR e ey yynynnen’,
Schere Stein Papier

LOosung

Knitiwelino wiederhole dauerhaft:

+ wemn | Knopf (%3 gedriickt wurde
dann | schreibe {ZI8d  ganzzahliger Zufallswert zwischen | ') bis | E)
(Hiwenn (1 g7 st 6 @)
dann  ,eige einlconaufderMatrix @ B B B B
8 [

 —
+Hiwemn [ g7 | stCE) 6

dann = ;.6 ein Icon auf der Matrix

| -
SRR wert - JRET - - I3

EL

zeige ein lcon auf der Matrix



https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/how_to/extledm1_2.jpg?id=en:extensions:extled
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Heil3er Draht Spiel

Fuhre den Metallstab den Draht entlang, ohne ihn dabei zu berthren.

Material:

* 1 Kniwwelino

+ 1 USB Kabel

» 1 Power Bank

* Isolierter Kupferdraht

» 1 Zange zum Schneiden
» 1 Zange zum Biegen

» 1 Krokoklemme


https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/how_to/extledm1_2.jpg?id=en:extensions:extled
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Heil3er Draht Spiel
Programmierung

4l Zeige ein X auf der Matrix und férbe die LED rot.

zeige ein Icon auf der Matrix

w2 Erstwenn der Draht bertihrt wird (und D6 mit GND
verbunden wird), dann zeige ein X und ein rotes

Licht. w externer Knopf an Pin [BEd gedriickt ist

el Wenn das Ziel erreicht wird (und D7 mit GND o
verbunden wird), dann zeige ein Haken und ein ~ ©

LEL

granes Licht. setze RGB LED auf o] E15D

Zeige ein lcon auf der Matrix

Wenn der Start berthrt wird (und D5 mit GND .

- - +) e
verbunden wird), dann schalte die LED aus und —— S —
schreibe einmal “Los!” auf die Matrix.

schreibe Text auf Matrix | einmal v |



https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/how_to/extledm1_2.jpg?id=en:extensions:extled
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Heil3er Draht Spiel

Programmierung
an - b wahr - |
(Optional): W r
waﬂ M falsch -

5 Beende das Spiel sobald der Draht berthrt wird r " ]

und zeige das griine Licht nur wenn das Spiel am [&@ =

Ende noch aktiv ist. dann °

,

= (Opionaly =

Miss die Zeit die ich fir den Weg bendétige.

Schreibe die Zeit am Ende des Spiels auf die
Matrix.

7 (Optlonal) ) schreibe Text auf Matrix Hello Kniwwelino wiederholend ~

Bravo !



https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/how_to/extledm1_2.jpg?id=en:extensions:extled
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Heil3er Draht Spiel
Basteln

» Schneide ein kleines Stuck (ungefahr 8 cm)
und ein langeres Stick (ungefahr 20 cm) vom
Kupferdraht ab.

+ Entferne die Isolierung vom kleinen Stiick Draht
und biege ihn so dass ein kleiner Haken
entsteht.

+ Entferne die Isolierung vom langeren Stuck.

» Scheide zwei kleine (~2cm) Stiicke von
Isolierung und schiebe sie auf beiden Enden
des langeren Stlicks des Drahtes.

+ Biege den Kupferdraht und fuhre ihn durch die
Pins D5, D6 und D7 wie am Bild gezeigt.

« Klemme den Haken an das eine Ende von der
Krokoklemme.

« Das andere Ende wird mit dem Pin GND
verbunden.



https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/how_to/extledm1_2.jpg?id=en:extensions:extled
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Heil3er Draht Spiel
Losung

Kniwwelino wiederhole dauerhaft:

(+] wenn | " externer Knopf an Pin [BJJEB gedriickt ist
dann | schreibe €N | ECL A0

| schreibe m-

' schalte RGB LED aus

schreibe Text auf Matrix | einmal |
L —

- [+ wenn | externer Knopf an Pin [[1JE# gedriickt ist
dann | schreibe ERS
setze RGB LED auf | 'l '

zeige ein lcon auf der Matrix 808

-
.[E] wenn | externer Knopf an Pin [RFJED gedriickt ist
dann [+ wenn | €TED

dam sCMEbE 1 akiuellverstrichene Zeit (Selunden)

setze RGB LED auf i

zeige ein lcon auf der Matrix

schreibe Text auf Matrix [ [EENER8

-
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Interaktives Turschild

Hange dieses interaktive Schild an deine Zimmerttr damit deine Eltern und Geschwister wissen
ob sie dein Zimmer betreten durfen.

Material:

1 Kniwwelino

1 Micro USB Ladegerat

3 LED (rot, griin, blau)

Silikonkabel in Rot und Schwarz

kleine Schrauben M2 oder M2.5 inklusive
Unterlegscheiben und Muttern
Klebeband

1 Stiick weisser Karton 16x12 cm

Vorlage:
https://doku.kniwwelino.lu/_media/en/instructions/model_doorsign.pdf

1 Stick Moosgummi 16x12 cm
mehrere Stiicke Moosgummi in
verschiedenen Farben

1 Blatt Transparentzeichenpapier
Schere und Bastelmesser
Gewebeklebeband

Stifte


https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/how_to/extledm1_2.jpg?id=en:extensions:extled

Koiwwelino
e eynmm
Interaktives Turschild
Programmierung

1 Initialisiere eine Variable lednr auf O.

T

w2 Wenn Knopf A gedriickt wurde, erhéhe den Wert
von Variable lednr um 1. Wenn lednr = 4, dann
setze die Variable zuriick auf 1.

(+ wenn | Knopf (%58 gedriickt wurde

erhohe [ um
dann

3 Verwende die Variable lednr um die richtige LED +Wenn

einzuschalten, und alle andern auszuschalten: bei dann
0 sind alle aus; bei 1-3 ist immer eine andere an. o]

4X setze externe LED an Pin (B35S auf EES
setze externe LED an Pin [ auf ENED

setze externe LED an Pin U an - | °

7iN Zeige einen Pfeil auf der Matrix um anzuzeigen
welche LED gerade an ist. m

zeige ein lcon auf der Matrix

53 Wenn Knopf B gedrickt wurde, dann schalte alles
aus. Daflr setze lednr auf 0. [+ wenn | Knopf [GJ@ gedriickt wurde

o)

Bravo !



https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/how_to/extledm1_2.jpg?id=en:extensions:extled
https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/firstprogram5.jpg?id=fr:first_program
https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/firstprogram5.jpg?id=fr:first_program
https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/firstprogram5.jpg?id=fr:first_program

l@ywe INo*
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Interaktives Turschild
Basteln

» Schneide das gelbes Moosgummi und das
Transparentpapier mit Hilfe der Vorlage aus
und klebe beides zusammen.

» Schreibe deine Nachrichten auf das
Transparentpapier.

* Mache zwei Schlitze mit dem Cutter, um dein
Kniwwelino einzufiigen.

* Schneide ein Stiick schwarzen Draht und ein
Stick roten Draht.

* Entferne einen Teil (ca 1 cm) des
Silkonschutzes an beiden Enden.

* Wickele ein Ende des schwarzen Drahtes um
das kurze Bein der LED.

*  Wickele ein Ende des roten Drahtes um das
lange Bein der LED.

» Fixiere beide Verbindungen mit Klebeband.

* Wickele das andere Ende des schwarzen
Drahtes um eine Beilagscheibe.

* Wickele das andere Ende des roten Drahtes
ein um Pin D7 am unteren Rand des

« Kniwwelino.

* Wiederhole 1.-7. firr die beiden anderen LEDs
mit den Pins D5 und D6.

+ Fixiere alle Beilagscheiben von allen LEDs mit
Schraube und Mutter am Pin GND.



https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/how_to/extledm1_2.jpg?id=en:extensions:extled
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l@ywe INo*
T ey
Interaktives Turschild
Basteln

5 » Befestige die LEDs.
* Flge das Kniwwelino ein.
» Schlie3e das Micro-USB-Kabel an.

6 * Schneide den weilRen Karton entsprechend der l
Kontur des Schildes zu und klebe ihn auf die
Ruickseite des Schildes.

7 « Schneide die Buchstaben deines Vornamens
aus Moosgummi aus und klebe sie auf die BRoN
Vorderseite des Schildes. - [E3ESs



https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/how_to/extledm1_2.jpg?id=en:extensions:extled
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Kuuelno veve [
T ey

Interaktives Turschild
LOosung

miuueﬁno mache beim Start:
hreib:
( Schreibe lednr - [0

mmueﬁno wiederhole dauerhaft:
+) wenn |1I Knopf [ gedriickt wurde
dann erhche [EE0IES um
CHIWEARSE o StE O
dann :chreibem [l

. (+) wenn | Knopf (K gedriickt wurde
dann | schreibe (&3 (D
| -

O L e ednr - 1 - - (0
dann setze externe LED an Pin

setze externe LED an Pin

setze externe LED an Pin

. lésche Matrix
| -

(+) wenn | lednr - | | ist 0
dann setze externe LED an Pin
setze externe LED an Pin

setze externe LED an Pin

zeige ein lcon auf der Matrix

-
(+] wenn |
dann setze externe LED an Pin auf

setze externe LED an Pin auf

setze externe LED an Pin auf

zeige ein Icon auf der Matrix | [ B

-

+ wenn m ist E53 B'

dann  setze externe LED an Pin

setze externe LED an Pin

setze externe LED an Pin

zeige ein Icon auf der Matrix | ()
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Wetterstation

Diese Wetterstation zeigt die aktuellen Wetterbedingungen und Temperaturen einer gewahlten

Stadt, auf Basis von Daten von OpenWeatherMap.

Material:

1 Kniwwelino

1 Standard Servo

1 Micro USB Kabel

1 USB Ladegerat

2 Pappteller (+- 23cm)
buntes Papier

Vorlage:
https://doku.kniwwelino.lu/ media/en/instructions/model weatherstation.pdf

Doppelseitiges Klebeband
Kleber

Schere

Bastelmesser



https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/how_to/extledm1_2.jpg?id=en:extensions:extled
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l@yue INo* —
T ey
Wetterstation
Basteln

BRI /A7

+ Verwende die Vorlage (A) um auf den
Pappteller ein Loch firs Kniwwelino zu
zeichnen und zu schneiden. Schneide auch ein
kleines Loch in die Mitte des Tellers fiir die

Servospitze. :'
+ Klebe kleine Stiicke des doppelseitigem ‘ /
Klebeband neben das Loch im Inneren des ”

Papptellers.

N\

+ Zeichne Wettersymbole auf die Kreise der
Vorlage (Teil C) und schneide sie aus.
Ubertrage die grosseren Kreise der Vorlage
(Teil B) auf Buntpapier und schneide sie aus.
Klebe die Wettersymbole auf die bunten Kreise.

» Schneide den Steckverbinder vom Servo ab
und entferne ca 1cm von der Isolation (mit z.B.
einer Schere).

* Wickele die Enden der Drahte um die Pins 3.3V
(roter Draht), GND (schwarzer oder brauner
Draht) und D6 (orangener Draht).



https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/how_to/extledm1_2.jpg?id=en:extensions:extled
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IQ@ING INo*
T ey
Wetterstation
Basteln

5 K Fixiere das Kniwwelino, den Servo, das USB
Kabel und alle Drahte mit doppelseitigem
Klebeband oder normalem Klebeband.

53] © Verwende den zweiten Pappteller um deine
Wetterstation zu schliessen. Drehe die Station
um und klebe alle Wettersymbole auf einer
Halfte des Tellers fest. Verwende die Vorlage
(Teil D) um einen Pfeil auszuschneiden und
klebe ihn auf den Servoaufsatz.

Bravo !
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Wetterstation
Programmierung und L6ésung

i Initialisiere deine

Variablen.
Rr)__iwueﬁno mache beim Start: | )
schreibe ICH  © Verbinde dich mit dem OpenWeatherMap Service
" schreibe 0] i durch ein 6ffentliches Temperatur und Wetter Topic. :
| -

verbinde Variable o el Temperatur [0« 1Y Luxemburg - ]

verbinde Variable [[[Ziz & an éffentliche Topic

“Wenn Knopngedruckt wurde, dann
I\')‘“""eh”o R - schreibe die Temperatur auf die '

- wenn | Knopf-gedmcklwurde .......... K e

dann o hreibe Text auf Matrix ' Temperatur -
L e [ :
s R L|es das Wetter und definiere
+ : ‘
SO bR Wetter - J T - - IV EE Schnee ~ - einen Winkel welches diesem
dann | schreibe 0 - Wetter entspricht.

sonst wenn | Wetter - BUCd = - Wetter:m.

dann :chreibe 30

sonst wenn | .' istER Wetter CIED - oder - CETES istER  Wetter: Nieseln - | |
dann \_slchrei.be. .@ |

sonst wenn | -' - T e Nebel - ] | oder - .m' istEE)  Wetter: (RS | |
dann \_slchrei'be. {50 |
sonst wenn | Wetter - UGl = « U\ i A Bewdlkt - |
dann \_s.-chreibe 'EED

sonst wenn | Wetter - | ist 53 Wetter:m.
dann \_schreibe {160

i Mache den nachsten Befehl nur wenn
der Winkel sich verandert hat.

O i neverwinkel - | 1 < - [ Winkel -
dann  setze Servo von Pin auf Grad
\_schreibe Winkel - I neuerWinkel ~ -

YN .

Drehe den Servomotor auf den richtigen Winkel.
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Kefutueing veee

Mehrfarbenlampe

Diese kleine Lampe, aus Origami, wird durch die RGB LED beleuchtet. Mit den 2 Kndpfen am
Kniwwelino kannst du die Farbe und den Effekt des Lichts andern.

Material:
* 1 Kniwwelino « Klebstoff
* 1 USB Kabel

« 1 Gummirin
» 1 Stromquelle (Powerbank oder USB g

d - + 1 Eisstiel

La e_gerat) . » Doppelseitiges Klebeband
+ 1 weifes Blatt Papier (A4) . Karton

* Schere

Vorlage:

» https://doku.kniwwelino.lu/ media/en/instructions/lamp/model lamp.pdf
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Koiuueling vevy
e eynmm
Mehrfarbenlampe
Programmierung

Initialisiere eine Variable \Wert A die mitzahlt wie
oft auf Knopf A gedriickt wurde.

Kniwwelino mache beim Start:

_schreibe o)

Erhéhe diese Variable jedesmal wenn auf Knopf A

gedrickt wurde. Zahle nur bis 5, danach fange
wieder bei 0 an. +) wenn (| Knopf (XX gedriickt wurde

dann  erhthe (IE%S um | [ED
[+] wenn | - ist B3 ﬂ.
dann \_schfeibe ..m

P'\qiuwe!ino wiederhole dauerhaft:

Fr jeden Qer_mogllchen Werte von Wert A, farbe O setze Farbe und Effekt
die LED mit einer anderen Farbe. - :
4+ wenn | Wert A ~ JREH = - |
dann _smfeibe -
Da wir dieses Stiick Code auch spater noch sonstwenn | gy | st 53

einmal fur den Effekt brauchen, definiere eine dann Lsmreihe el

neue Funktion setze Farbe und Effekt. _
sonst wenn | imﬂ :

dann '._schrei-be. »
sonst wenn | ' ist EX3
dann "_schrei-be » —
sonstwenn | gy | st EX3
dann .‘_schrei-be »
sonstwenn | gy | st EX3
dann Lschreibe »

setze RGB LED Farbe auf ¢ N1 1 0e [ an T |

S

Ruf die Funktion setze Farbe und Effekt als Tell
des Codes auf der ausgefuhrt wird wenn ich Knopf
A dricke.
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Koiuueling vevy
e eynmm
Mehrfarbenlampe
Programmierung

5 Initialisiere eine zweite Variable \Wert B die
mitzahlt wie oft Knopf B gedrickt wurde.

schreibe 0

6 Erhéhe Wert B jedesmal wenn ich Knopf B
dricke. Setze \Wert B auf O sobald 4 erreicht

wurde. +) wenn |~ Knopf [ gedriickt wurde

dann  erhhe QIR um
Danach rufe wieder die Funktion setze Farbe und (+] wenn | ‘v | D © |
Effekt auf. el

N vert 5 - Ji0]

'\Eeue Farbe und Effekt

A Als Teil der Funktion setze Farbe und Effekt o , -
Uberprufe den Wert von \Wert B und schalte die i, CEERD RS O |

. d
RGB LED entsprechend mit einem anderen Effekt | igniteisatui -0 o o

ein. sonst wenn ;‘ ist 253 2
Dieser Teil ersetzt den Block Setze RGEB LED auf

Gann" so17e RGB LED Farbe auf [
Farbe ... an. — :

sonstwenn G B

dann sot7e RGB LED Farbe auf M I ED
. .

sonst wenn | ist |
E WertB - (= - I 3]
dann schalte RGB LED aus
iy
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Koiwwelino —
e eynmm
Mehrfarbenlampe
Basteln

* Verwende den Gummiring um den Eisstiel am
Kniwwelino zu befestigen.

* Verwende ein Stiick des doppelseitigen
Klebebands um das Kniwwelino auf einem
Stlick Karton zu befestigen.

» Drucke die Vorlage aus und schneide sie aus.

» Falte zuerst das Papier an den zwei schmalen
horizontalen Linien (die zweite Falte wird
danach wieder geoffnet).

« Dann falte die schmale vertikale Linie.

» AnschlieBend falte alle vertikalen, horizontalen
und diagonalen Linien und schneide die
Vertikalen Linien am Deckel.

* Verbinde beide vertikalen Enden mit Klebstoff.
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Koiuueling vevy
e eynmm
Mehrfarbenlampe
Basteln

* VerschlieBe den Deckel indem du alle Teile
zusammenklebst.

* Schneide drei Locher am Rand um den Eisstiel
und das USB Kabel durchzufihren.

Bravo !
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Kefutueino veve
e eynmm
Mehrfarbenlampe
LOosung

-1l setze Farbe und Effekt

Kniwwelino mache beim Start:

schreibe %S | : 0
Schreibe UEEED | (O

c st EXD

dann \_s-chreibe LED Farbe - Wl |

sonst wenn | ist EX3

dann schreibe [NE 0
L -

sonst wenn | ist EX3

dann schreibe [NSNE 0
L -

sonst wenn WertA - | =

dann \_s-chreibe LED Farbe - Wl |

sonst wenn | ist X3

dann schreibe (IEIZTTNG
L -

sonst wenn istEl B

dann | schreibe LED Farbe -
-

f'\qiuweﬁno wiederhole dauerhaft:
+) wenn Knopf [E%3 gedriickt wurde
dann erhohe %S um | D
(+] wenn | 'greys istEE) O

dann _schreibe Wert A - I 0

: setze Farbe und Effekt
-

. ¥ wenn | Knopf CEB gedriickt wurde

dann erhshe (IETEES um | D
-+ wenn (g it G O
E :chfeibe o)

i setze Farbe und Effekt
L -

ORI wers -] 1 - - 0]

dann . so17e RGB LED Farbe auf | [I5I2 00
Ty |

sonst wenn WertB - | .\ =~ M 1]

Ganns .oizc RGB LED Farbe auf (DR
. |

sonstwenn | | (TSTIED | istEE) B

dann . e17e RGB LED Farbe auf 0 (kD
i |
sonst wenn "WertB -}l - - IN 3]
dann  schalte RGB LED aus
| —_—
—
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