!‘"-
!‘"-

b
W,

.l

Material:

1 Kniwwelino

1 USB Kabel + Powerbanks

1 Blatt Wellpappe oder normale Pappe
Schere & Bastelmesser

Kleber

nilwelino:

Projekt

Schere Stein Papier
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Schere Stein Papier
Programmierung

[+) wenn | Knopf gedriickt wurde

Wenn ich Knopf A driicke, dann schreibe ,1“ auf
1 die Matrix schreibe Text auf Matrix

schreibe
Wenn ich Knopf A driicke, dann wabhle eine . : -
¥4 zufallige Zahl zwischen 1 und 3 und schreibe i i s bis | 6

(statt ,1%) diese Zahl in die Variable Wert.

schreibe Text auf Matrix wiederholend -

Wenn die Zahl Wert gleich 1 ist dann zeige ein —
Bild an (zum Beispiel eine Schere), wenn die
Zahl Wert gleich 2 ist dann zeige ein anderes Bild
an (zum Beispiel ein Stein), wenn die Zahl Wert

3 gleich 3 ist dann zeige ein drittes Bild an (zum
Beispiel ein Papier).

3X —
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Schere Stein Papier
Basteln

Male deine Hand auf Tonpapier: lege deine
Hand auf das Papier und zeichne mit einem
Stift um die Hand herum

Schneide deine Hand 2 mal aus.

Schneide einen Kreis von 4cm Durchmesser in
der Mitte einer der Handen

Lege das Kniwwelino zwischen die beiden
Hande, die Hand mit dem Loch zeigt die LED
Matrix und die Knopfe.

Klebe die beiden Hande zusammen und lass
eine Offnung von 2 cm nach unten um das
USB Kabel durchzufuhren.

Bravo !
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Schere Stein Papier

Knitwelino wiederhole dauerhaft:

+ wenn 1 Knopf (%8 gedriickt wurde

dann | schreibe {ZI8d  ganzzahliger Zufallswert zwischen | ') bis | E)

G EE e wer - - - (1)
dann  seige einlconaufderMatrix @ B B B B
8 [

| -
Hiwenn g el B

dann  oige ein Icon auf der Matrix

| -
SRR wert - JRET - - I3

dann

zeige ein lcon auf der Matrix

Losung




