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Schere Stein Papier

Eine digitale Version des Stein-Papier-Schere Spiels. Du kannst damit gegen deine Freunde 

oder gegen den Computer spielen.

Projekt

Material:

• 1 Kniwwelino

• 1 USB Kabel + Powerbanks

• 1 Blatt Wellpappe oder normale Pappe

• Schere & Bastelmesser

• Kleber
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1
Wenn ich Knopf A drücke, dann schreibe „1“ auf 

die Matrix 

2
Wenn ich Knopf A drücke, dann wähle eine 

zufällige Zahl zwischen 1 und 3 und schreibe 

(statt „1“) diese Zahl in die Variable Wert.

3

Wenn die Zahl Wert gleich 1 ist dann zeige ein 

Bild an (zum Beispiel eine Schere), wenn die 

Zahl Wert gleich 2 ist dann zeige ein anderes Bild 

an (zum Beispiel ein Stein), wenn die Zahl Wert 

gleich 3 ist dann zeige ein drittes Bild an (zum 

Beispiel ein Papier). 
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Schere Stein Papier
Programmierung
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• Male deine Hand auf Tonpapier: lege deine

Hand auf das Papier und zeichne mit einem

Stift um die Hand herum

• Schneide deine Hand 2 mal aus.

• Schneide einen Kreis von 4cm Durchmesser in 

der Mitte einer der Händen

2

• Lege das Kniwwelino zwischen die beiden

Hände, die Hand mit dem Loch zeigt die LED 

Matrix und die Knöpfe.

• Klebe die beiden Hände zusammen und lass

eine Öffnung von 2 cm nach unten um das

USB Kabel durchzuführen.

Schere Stein Papier
Basteln
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Schere Stein Papier
Lösung


