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Die Kniwwelino-Welt

Was ist Kniwwelino?

Kniwwelino® ist eine kreative Lernumgebung fur den Einstieg ins
Programmieren und die Elektronik

@ Entdecke die Grundlagen der Programmierung
Kniwwelino® besteht aus einem Arduino® kompatiblen
Mikrocontroller Board mit eingebautem WiFi™ und einer
visuellen Onlineprogrammierumgebung.

@ Eine spielerische Umgebung

Die visuelle Programmierumgebung wurde speziell fur
Kinder entwickelt. Damit werden Code-Blocke wie ein
Puzzle zusammengesetzt. Erweiterungen konnen an das
Board angeschlossen werden um so die Elektronik zu
entdecken.

@ Lernen durch Probieren

Ein umfangreicher Katalog von spielerischen und
praxiserprobten Ubungen ermoglicht ein fortschrittliches
und selbststandiges Lernen. Mit Kniwwelino® kdnnen
eigene Projekte ausgedacht und umgesetzt werden.

@ Kreative Kits
Fur die ersten Versuche wund Projekte stehen
einsatzbereite Materialsatze zur Verfligung.
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Die Kniwwelino-Welt

Das Kniwwelino Board

RGB LED Knopf Aund B
Licht, das die Farbe &ndern kann Du kannst auf Knopf A, Knopf B oder beide (A
und B) gleichzeitig driicken. Du kannst sie

USB Stecker anklicken oder langer drticken.

Zum AnschlieBen deines Kniwwelino-Boards an _

den Computer oder eine "Power Bank" LED Matrix

(wiederaufladbare Batterie). Kleine rote Lichter, mit denen du einen Text
oder ein Bild anzeigen kannst.

WiFi Chip RGB LED

Das Kniwwelino Board mit dem ardids

Internet verbinden und Nachrichten

mit anderen Karten austauschen. b i o
3.3V Output Ground

LED Matrix
Matrice de LED

Zusatzliche Pins
Taste A LED Matrix

Um Erweiterungen hinzuzufligen und ey i

die Elektronik zu entdecken. Button A
. Taste B
Battere _ Bouton B
Battery Button B

Analog/Digital
Wandler Anschluf3
Convertisseur
Analogue/Digital
Analog/Digital
Converter

Digitale Ein-Ausgénge
Entrée-Sortie Digitale
Digital In-Outputs

USB Stecker
Connexion USB ——
USB Connection ‘ L] '3 @ Zubehoranschluss (12C)
J Str. Connecteur d'accessoires (12C)
Alil Accessory Connector (12C)
A - i b éle

.1 " .l'i" b1 Power supply

MODEL  ESP8266MOD
VENDOR AI-THINKER

ISM 2.46Hz
PA_ +25dBm
8092 11b/g/n H

Prozessor
und WiFi
Processeur
et WiFi
Processor
and WiFi

Deep sleep
Mode Veille
Deep Sleep
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Die Kniwwelino-Welt

Die Programmierumgebung

Um deinem Kniwwelino-Board zu verraten, wie es sich verhalten und reagieren soll, musst du ein
Computerprogramm schreiben. Um dies zu tun, muss du die visuelle Programmieroberflache
verwenden, die unter https://code.kniwwelino.lu/ verflugbar ist.

Kniblﬁle N0 Sketch_Name 7 koiwwelino1 v XX W

» einfach
Matrix @_HHEJ‘“D mache beim Start:
@ Knipfe

9 LED

B Mathematik
B Text

Kniutelino wiederhole dauerhaft:

([# wenn || Knopf (3D gedriickt wurde

dann  eige ein Icon auf der Matrix | [

setze RGB LED auf {an - |
- L&

©2018 Luxembourg Institute of Science and Technology. Terms of use.
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BenoOtigtes Material

Fur deine ersten Projekte mit Kniwwelino bendtigst du:

1 Kniwwelino

1 Micro USB Kabel

1 Computer oder Tablet
Eine Verbindung ans WiFi

Einstellungen
Dein Kniwwelino Board einschalten

Um dein Kniwwelino einzuschalten musst du es mit einem Micro USB Kabel an den Strom
anschlieRen. Z.B.:

... am Laptop ... mit einer Powerbank ... mit einem Ladegerat
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Das Board mit dem Wi-Fi verbinden

Um dein Kniwwelino-Board mit Kniwwelino Blockly zu verwenden, musst du es mit einem lokalen
WiFi Netzwerk verbinden.

4| Dricke und halte Knopf B, und starte dann Kniwwelino.

Die LED blinkt lila und die Matrix zeigt ,WIFI AP* an.

2 Verbinde dich mit deinem Smartphone (oder Tablet oder
Computer) mit dem Netz ,Kniwwelino_<ID Nr>*

Hier: Kniwwelino_1BAB1D

3 Offne eine neue Webseite mit dem Browser auf dem neu
verbundenen Gerét und gehe auf http://192.168.4.1

V4 = 1521

Sign in to network :

Folgendes Fenster erscheint: http://192.168.4.1/

Kniwwelino_1BAB1D

WiFiManager

Configure WiFi
Configure WiFi (No Scan)

4 Klicke auf “Configure WiFi” um den Netzwerknamen und
das Passwort von deinem lokalen WiFi Netzwerk
anzugeben.

5 Dein Kniwwelino verbindet sich jetzt mit diesem Netz. Die
LED farbt sich griin wenn alles geklappt hat.



http://192.168.4.1/
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Die Programmierumgebung

Um deinem Kniwwelino-Board zu verraten, wie es sich verhalten und reagieren, musst du ein
Computerprogramm schreiben. Um dies zu tun, muss du die visuelle Programmieroberflache
verwenden, die unter https://code.kniwwelino.lu/ verflugbar ist.

Z.B. ,Wenn Knopf A gedrtickt wurde, dann lachle und lass die LED in grin leuchten”

Ubertragen des Codes auf das Board

Kniuue INQ Sketch_Names y o B | /
Die Kniwwelino Boards verwalten °
» einfach
£ Matrix Iq?_i_uuejno mache beim Start:
® Knépfe

QLED

C Schleifen

Programmierbereich

K{!juu?iino wiederhole dauerhaft:

([+] wenn | Knopf (X8 gedriickt wurde

dann  ,qige ein Icon auf der Matrix (]

[ Mathematik
B Text

setze RGB LED auf [an - ]
C (@

bl

\ ©2018 Luxembourg Institute of Science and Technology. Terms of use. /

/
Mdalleimer

Blocke-Menu
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l@ywe N0 —

TR ey yynnen
Einstellungen

Die Programmierumgebung einrichten

Bevor du mit der Programmierung beginnen kannst, musst du dein Kniwwelino der Liste der
Kniwwelino-Boards in deinen Einstellungen hinzufigen.

1 Driicke und halte Taste A, und starte dann dein
Kniwwelino.

Auf der LED-Matrix erscheint ein Muster.

Klicke auf das Zahnrad im Mend.

Es 6ffnet sich ein Fenster fiir die Verwaltung deiner QuQ
Bee § 1. EZF
Boards. o e e
BSOS I
. . i i (o] sl %ﬁ}%‘% =l
Kopiere das Muster der LED-Matrix auf das Kniwwelino oA %S‘}gg%_ i
im Fenster durch Anklicken der LEDs, um sie ein- oder T POINKS e
niLweling
auszuschalten. & = O
&'5'6
Definiere einen Namen fiir deinen Kniwwelino, zum Verwalte deine Kniwwelinos
BeISpIel ,,Kniwwelino 1“. Du verwaltest: 0 Kniwwelinos
Kniwwelino_1| @
) Verwalte deine
Klicke auf (&) Kniwwelinos
Du verwaltest: 1 Kniwwelinos
Dein Kniwwelino erscheint nun in der Liste. Q sy @

MAC: 2C3AE8412F8E



https://doku.kniwwelino.lu/_detail/de/setup2_d.jpg?id=de:preparation
https://doku.kniwwelino.lu/_detail/de/setup3_d.jpg?id=de:preparation
https://doku.kniwwelino.lu/_detail/de/setup4_d.jpg?id=de:preparation
https://doku.kniwwelino.lu/_detail/de/setup5_d.jpg?id=de:preparation
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Die Programmierumgebung

5. Du kannst dein Programm jederzeit testen.
Klicke hier, um es auf dein Board zu tbertragen.
Nach 30 Sekunden leuchtet die LED in grun: dein
Board ist bereit, und fuhrt dein Programm aus.

1. Wahle aus dem Meni die Bldcke aus,
die du verwenden mdchtest. Das Menii ist
in Kategorien organisiert und kann
erweitert werden.

2. Ziehen die Meniiblécke per Drag &
Drop in den weil3en Bereich, um dein

Programm zusammenzustellen.
Knimu@ N0 Skercrivarme 7 Potentiometer i

¥ °
* einfach

222 Matrix

[@lmdgﬁno mache beim Start:

mbmgﬁno wiederhole dauerhaft:

L 3. Fuge die Blécke hier zusammen, um die

Befehle nacheinander auszufiihren.

<= Variablen

C Schleifen
[ Mathematik

B Text cinlconaufderMatrix @ @ @ B B

sUeUS®
'J i : : r 4. Manche Blécke kénnen innerhalb anderer
8000S Blocke hinzugefugt werden, um sie unter

bestimmten Bedingungen auszufihren.

& Kniwwelino

< '@ i
°|&
11

©2018 Luxembourg Institute of Science and Technology. Terms of use.

Arduino IDE Ausgabe

6. Ziehe die Blocke auf den
Milleimer, um sie zu entfernen.
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Die visuelle Programmierumgebung ermdglicht es dir, dein Programm zu schreiben, indem du
die Blocke als Teile eines Puzzles zusammenstellst. Alle verfigbaren Blocke sind im Menu auf
der linken Seite in Kategorien unterteilt.

Hier sind die Blockkategorien, die im Menl im "einfachen" Modus verfligbar sind.

Kategorie Beschreibung

Zum Programmieren der 5x5 roten LEDs in der Mitte von deinem Kniwwelino. Zum
Beispiel kannst du ein Bild oder ein Text anzeigen

Zum Programmieren der Knopfe A und B am Kniwwelino. Auf3erdem findest du hier
Blocke mit denen du externe Knopfe programmieren kannst

Zum Programmieren der RGB LED oberhalb der Matrix. Du kannst die Farbe, die

VLED Helligkeit und den Effekt wahlen.

Hier kannst du Nachrichten via WiFi senden und empfangen. Du kannst, zum
Beispiel ein Bild oder Text auf ein anderes Kniwwelino verschicken.

Hier findest du Blocke um logische Zusammenhange zu Uberprifen, z.B. wenn-

% Logik _ ) :
dann Bedingungen oder der Vergleich von zwei Zahlen.

== Variabl Diese Blocke bendtigst du um Variablen zu erstellen, d.h. Platzhalter um einen
S i Wert oder einen Text zu speichern und spater im Programm wieder zu verwerten.

C Schleifen Mit diesen Blocken kannst du ein gleiches Stiick Code mehrmals wiederholen.

Diese Bldcke beziehen sich auf Zahlen und mathematische Operationen, wie z.b.

Il Mathematik Addition, Substraktion aber auch Runden oder Zufallszahlen generieren.

B Text Diese Blocke bendtigst du um Text zu erstellen oder um Texte zusammenzufiigen.

Hier kannst du die Zeit in deinem Programm kontrollieren, damit, z.B. ein Bild oder
Text lAnger auf der Matrix angezeigt wird. Du kannst damit auch die aktuelle Zeit
lesen.

Kniwwelino mache beim Start enthalt die Blocke, die nur einmal beim Start von
¥ Kniwwelino Kniwwelino ausgefiihrt werden (zum Beispiel die Initialisierung der Variablen).

Kniwwelino wiederhole dauerhaft enthalt die Blocke, die wiederholt ausgefihrt
werden, solange Kniwwelino eingeschaltet ist.
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Dein erstes Programm

Wenn du die visuelle Programmieroberflache 6ffnest, siehst du zwei Blocke in der Mitte des weil3en
Bereichs.

KQ_E_HLJE-“DO mache beim Start: KI]{i_I_,JId'E—ﬁﬂO wiederhole dauerhaft:

Kniwwelino mache beim Start enthalt die Kniwwelino wiederhole dauerhaft enthélt die
Blocke, die nur einmal beim Start von Blocke, die wiederholt ausgefuihrt werden, solange
Kniwwelino ausgefuhrt werden (zum Kniwwelino eingeschaltet ist.

Beispiel die Initialisierung der Variablen).

Jetzt kannst du mit der Erstellung deines Computerprogramms beginnen, um deinem Board
Anweisungen zu geben.

Schreibe deinen Namen auf die Matrix:

1 Offne das Menii Matrix und klicke auf den Block
schreibe Text auf Matrix.

schreibe Textauf Matrix Hello Kniwwelino wiederholend -

‘ £}
m
£ 0 cm

oo —

|

2 Ziehe diesen Block in den Block Kniwwelino
wiederhole dauerhaft und lege ihn dort ab.

@yudiuo wiederhole dauerhaft:

schreibe‘Text auf Matrix Hello Kniwwelino wiederholend ~

3 Klicke auf den Standard Text Hello Kniwwelino,
[6sche diesen, und ersetze ihn mit deinem
Namen.

@yueﬁno wiederhole dauerhaft:

schreibe Text auf Matrix wiederholend -

Dein erstes Computerprogramm ist fertig, alles, was du tun musst, ist es auf dein Board zu
ubertragen!
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Dein Programm auf die Karte Gbertragen

Du musst den Code auf dein Kniwwelino Board laden um ihn zu testen.
Dies dauert ungefahr 30 Sekunden.

Klicke auf den orangen Knopf oben rechts auf dem Bildschirm.
Dies wird den Prozess zum Laden starten. °

Der Code wird zuerst kompiliert, und dann auf dein

Coiwelino Board Gbertragen ©

Sobald die Ubertragung startet, erscheint ein Pfeil auf deinem
Kniwwelino Board.

Dann wird dein Kniwwelino neu starten und sich mit dem WiFi
verbinden: alle LEDs auf der Matrix leuchten rot, und schalten
sich progressiv aus.

Sobald die RGB LED grin aufleuchtet wird dein Kniwwelino
deinen Code ausfihren.



https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/firstprogram7.jpg?id=fr:first_program
https://doku.kniwwelino.lu/_detail/en/firstprogram5.jpg?id=fr:first_program
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Kniwwelino Erweiterungen

Um Erweiterungen anzuschliel3en benétigst du die Pins DO, D5, D6, D7, 3.3V und GND von
der Kniwwelino Karte. Jede Erweiterung wird an 2 oder mehr Pins angeschlossen.

3.3V _RGB GND-

.:7(:

3.3V Ausgang Q/W
‘) O:a.lé:n
.t

;e GUCUUR 3§
LUV =
B

So kannst du zwei Krokoklemmen am
gleichen Pin anschliessen:
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Verflgbare Erweiterungen

Hier sind einige Beispiele fur Erweiterungen. Du findest die Anweisungen zum Verbinden
mit deiner Karte und die Blocke, die du zum Programmieren verwenden musst.

Externe LED Externer Knopf

oo . GND oo
Qi+ & -0 e

Summer Servo Motor SG90
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Verflgbare Erweiterungen

Neopixel LED Streifen Gleichstrommotor

\
=)
LR |
Temperatursensor Ultraschall-Distanzsensor
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Verflgbare Erweiterungen

Berthrungsknopf Lichtsensor

AO

GND

3.3v A0 3.3v .
v

Potentiometer

++ Ein-/Ausgénge



