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La LED de couleur et le changement de couleurK002, K003

Objectifs










Aperçu











Au cours de cette leçon, les élèves se familiariseront avec la catégorie [image: ]. Ils vont apprendre à changer la couleur, la brillance de la LED RGB et lui ajouter un effet. Ils vont utiliser la catégorie [image: ] pour allumer la LED dans différentes couleurs et pendant des intervalles de temps différents. Pour ce faire, les élèves vont tout d’abord s’échauffer avec une activité amusante dans laquelle ils vont jouer le rôle de programmeurs pour un feu de signalisation. Enfin, ils auront comme défi de programmer en groupe un feu de signalisation visuel qui affichera une image différente en fonction de la couleur de la LED.
Les élèves seront capables de :
· Utiliser la catégorie LED et Temps. 
· Allumer la LED RGB pendant des intervalles de temps différents.
· Ajouter des effets sur la LED RGB.
· Combiner les catégories Matrice et LED pour créer un feu de signalisation.









Préparation










Agenda











· Echauffement (10min)
Discussion
(Programmons un feu de signalisation)
· Activité principale (30 min)
Activité individuelle
· Pour aller plus loin (30 min) 
Activité en binôme
Défi
· Synthèse (15 min)
Journal de réflexion / discussion



Enseignant :
· S’assurer que tous les élèves ont une carte Kniwwelino et accès à l’interface de programmation visuelle.
· Imprimer Traffic Light worksheet pour chaque élève. 
· Préparer les pièces de puzzle magnétiques représentant les blocs Kniwwelino.
· Préparer les vidéos Lesson K002&3 et Challenge K002&3
· Préparer le Prix à remettre aux élèves.
· S’assurer que chaque élève a son Journal de réflexion.
















Guide de l’enseignant :
Echauffement (15 min)
Programmons un feu de signalisation ! 
Dans cette activité, les élèves vont organiser les blocs pour programmer un feu de signalisation. 
Discussion : 
Comment le feu de signalisation régule le passage des voitures et des piétons ? Combien de couleurs a un feu de signalisation ? et que signifient ces couleurs ?
Les feux de signalisation permettent aux piétons et aux voitures de circuler en toute sécurité grâce aux lumières de différentes couleurs qui s’allument toujours dans le même ordre en respectant un intervalle de temps spécifiques. En général, les lumières des feux de signalisation s’allument dans cet ordre :
1. Rouge : pour dire aux piétons ou aux voitures de s’arrêter.
2. Vert :  pour dire aux piétons ou aux voitures qu’ils peuvent avancer.
3. Orange : pour dire aux piétons ou aux voitures de s’arrêter parce que le feu va passer au rouge.







Dire : “Comme vous le savez, les ordinateurs sont partout. Les feux de signalisation aussi utilisent les ordinateurs pour programmer quand passer à une autre couleur. Maintenant, nous allons faire une activité durant laquelle, en tant que programmeur, vous allez organiser les blocs de code pour programmer un feu de signalisation. ”.
Distribuer : Traffic Light worksheets à tous les élèves. 
Activité principale (30 min)
Au cours de cette activité, les élèves apprendront comment allumer la LED RGB dans différentes couleurs, en respectant des intervalles de temps et en ajoutant des effets, grâce aux blocs disponibles dans les catégories LED et Temps.
Dire : “nous pouvons programmer Kniwwelino pour réagir comme un feu de signalisation en allumant la LED dans différentes couleurs, en respectant des intervalles de temps et en ajoutant des effets de clignotement.”
Afficher : projeter l’interface de programmation sur le tableau noir et la video Kniwwelino aux élèves. 
 Lesson K002&3 (Kniwwelino LED colours)
Dire : “Combien de couleurs avez-vous vu dans cette vidéo ? Combien de temps ça prend pour passer d’une couleur à une autre ? Est-ce que vous avez une idée des étapes nécessaires pour programmer la même chose que sur la vidéo sur votre carte Kniwwelino ?  Et quels blocs devraient être utilises ?”
Capter : tout en motivant les élèves à participer, écoutez leurs idées et écrivez les étapes proposes au tableau. 
Afficher : Ensuite, choisissez les blocs primaires nécessaires parmi les pièces de puzzles magnétiques et assemblez-les sur le tableau.
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Soulignez qu’ils doivent changer le nombre de secondes dans le bloc Temps et qu’ils doivent en ajouter un après chaque bloc LED. Demandez-leur également de trouver le bon bloc pour ajuster la brillance de la LED. Ensuite, ils doivent ajouter et arranger les blocs dans le bon sens.[image: C:\Users\mahdinazhad\Pictures\Screenshots\Screenshot (40).png]

 
Travail individuel :
Après vous être assuré que les élèves ont bien compris le processus, invitez-les à réaliser la même activité individuellement sur leur carte Kniwwelino. Vous pouvez continuer à projeter la vidéo, ainsi les élèves pourront revoir la vidéo quand ils essaient de programmer. Rappelez-leur d’appuyer sur le bouton orange en haut de l’interface visuelle de programmation afin de charger leur programme sur leur carte Kniwwelino.Remarque à l’intention des enseignants


En général, les enseignants devraient jouer un rôle de soutien et de collaboration en classe, en particulier avec de jeunes élèves. Cependant, les leçons conçues pour Kniwwelino sont basées sur l’apprentissage par soi-même. Ce qui demande, de la part des enseignants, de laisser les élèves relever seuls des défis et ne pas les aider trop vite quand ils rencontrent des difficultés. Cela permet également aux élèves d'explorer et d'améliorer leurs compétences en résolution de problèmes.Voici quelques idées pour éviter d’intervenir quand les élèves rencontrent des difficultés :
· Utiliser la programmation en binôme à chaque fois que l’activité le permet.
· Encourager les élèves rencontrant des difficultés ou ayant des questions à se tourner en priorité vers leur binôme.
· S’ils ne trouvent pas de réponse à leur question, elle peut être posée au groupe voisin qui a peut-être déjà la réponse. 
· Demandez aux élèves de décrire le problème rencontré : qu’est-ce qu’il devrait se passer ? Qu’est-ce qu’il se passe ? Qu’est-ce que je peux en déduire ?
· Rappelez aux élèves frustrés que la frustration est une étape sur la voie de l'apprentissage et que la persévérance sera payante.
· Si un élève est toujours bloqué après tout cela, posez des questions pour amener l'élève à repérer lui-même une erreur.








Pour aller plus loin (20min)Défi 


Cette activité combine la leçon sur la Matrice, vue lors de la session précédente, et la leçon du jour sur la LED. Elle permet une bonne révision et est également un exercice supplémentaire pour les élèves. 
Divisez la classe en binômes ou en groups de 3 et demandez-leur de programmer un feu de signalisation avec Kniwwelino utilisant 3 couleurs : rouge, vert et orange. Le feu de signalisation doit également afficher une image différente en fonction de la couleur de la LED. Par exemple, si la LED est rouge, alors la matrice peut afficher une voiture, mais si la LED est verte, alors la matrice peut afficher un humain et quand la LED est orange ou orange clignotant, alors la matrice pourrait afficher une icône pour dire « attention » ( ! ). Demandez aux élèves de discuter et de partager leurs idées d’images à afficher avec les membres de leur groupe.
Challenge K002&3 (Visual traffic light)

Quand les élèves ont fini, demandez-leur de montrer leur travail.	 

Prix : Badge d’argent de champion / championne
Synthèse (5-10 min)
Journal de réflexion / discussion
Sujets abordés dans le journal de réflexion :
· Quel était le sujet de la leçon du jour ?
· Quel est ton ressenti sur la leçon ?
· Sais-tu programmer la LED ? Peux-tu expliquer quelles sont les étapes nécessaires pour changer la couleur de la LED ? 
· As-tu des idées de comment utiliser la LED au quotidien ? Donne des exemples. 
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